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BUSINESS/INDUSTRY CLUSTER

 DEFINITION : CONCENTRATION GEOGRAPHIQUE DES
ACTEURS PUBLIQUES ET PRIVES D’UN MEME SECTEUR
D’ACTIVITE

e MISSION : AMELIORER LA COMPETITIVITE DE SES
MEMBRES

* LA POLITIQUE DU CLUSTERING EST MISE EN AVANT PAR
DE NOMBREUX GOUVERNEMENTS
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OBJECTIFS D’UN CLUSTER

LES CLUSTERS AGISSENT SUR LA COMPETITIVITE DE 3
MANIERES :

* EN AUGMENTANT LA PRODUCTIVITE DE LEURS MEMBRES
e EN STIMULANT L'INNOVATION

e EN FAVORISANT L'EMERGENCE DE NOUVELLES
ENTREPRISES
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POSITIONNEMENT DE TWIST

* CINEMA & ANIMATION

e BROADCAST & MULTIMEDIA (INTERNET, MOBILE PHONES,
VIDEO GAMES, ETC.)
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MARCHES DE TWIST

* CINEMA

e TV

* INTERNET

e CONTENU MOBILE

* JEUXVIDEO

* DIGITALSIGNAGE

* ARCHIVAGE NUMERIQUE

e SECTEURS CULTURELS (MUSEES, ETC.)
e ETC.
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OBJECTIFS DE TWIST

DEVELOPPEMENT DE 6 AXES STRATEGIQUES
 L'IMAGE 3D STEREOSCOPIQUE

e L’ARCHIVAGE NUMERIQUE

 LE SERIOUS GAME

 LE DIGITAL SIGNAGE

e LE CONTENU INTERNET/MOBILE

* LA MOTION CAPTURE



MERCI POUR VOTRE ATTENTION



