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BANDE NUMÉRIQUE, POUR LA BANDE DESSINÉE

Pour faire face aux enjeux du numérique, les principaux éditeurs

signent un accord historique et s’associent dans BANDE NUMERIQUE,

premier diffuseur/distributeur de bd en version numérique. 

 Pour construire, avec les auteurs et les libraires, les modèles 
économiques et les standards correspondant aux spécificités du genre.

 Répondre au défi du piratage et de l'ambition des grands opérateurs 
internationaux sur un marché en formation. 



BANDE NUMÉRIQUE, CONSTRUIRE AVEC SES

PARTENAIRES

 Les grands acteurs internationaux se positionnent sur le 
marché du livre: 

 La BD reste un « petit » marché spécifique
(attachement au papier, bien culturel, petits volumes, franco-belge, 

poids des fichiers, exigence technique liée au traitement de 
l’image…)

L’opportunité: 

multiplier rapidement les partenariats adaptés 

pour construire le marché avec les partenaires BD



2010: L’ANNÉE DU BASCULEMENT

 Arrivée de l’iPad sur le marché français

 Les offensives des gros « libraires » 

 Définition d’un marché « homothétique »

 Prise de position des éditeurs : création de la plate forme



IZNEO, PLATE FORME DE DIFFUSION-DISTRIBUTION

Le premier outil opérationnel de 

BANDE NUMERIQUE est izneo,

 plateforme de diffusion/distribution 

 outil interprofessionnel proposé à tous les libraires

 ouvert à tous les éditeurs de bandes dessinées



UN PROJET SOUTENU PAR LES INSTITUTIONS

 Oséo (aide d’état à l’innovation)

 CNL: subventions d’aide à la numérisation

 Bibliothèque Nationale de France : Plate 
forme choisie par la pour représenter la 
BD dans la bibliothèque numérique Gallica

 Soutien du Ministère de la Culture

 Soutien du Ministère des Affaires 
étrangères

http://www.google.com/imgres?imgurl=https://vinnotec.cemagref.fr/illustrations/oseo.jpg/image&imgrefurl=https://vinnotec.cemagref.fr/illustrations/oseo.jpg/image_view_fullscreen&usg=__OYJsiYwuYHjgPcDFk9ARXM1Bbpw=&h=713&w=2123&sz=63&hl=fr&start=1&sig2=8l4hSX_9gUpzEzMcqmQ0Qg&itbs=1&tbnid=R6RZq8TyENzLIM:&tbnh=50&tbnw=150&prev=/images?q=oseo&hl=fr&gbv=2&tbs=isch:1&ei=pt4yTIqjKZbBsgaxsbj3Ag
http://www.google.com/imgres?imgurl=http://ebdeuxpointzero.files.wordpress.com/2009/05/gallica.jpg&imgrefurl=http://ebdeuxpointzero.wordpress.com/2009/05/18/bibliotheques-numeriques/&usg=__oj1nW3A8O_Zlun0-wccluCaLzJc=&h=287&w=403&sz=27&hl=fr&start=1&sig2=0cWbPPawmT1xRXQ9Nf_Cyw&itbs=1&tbnid=T0HVcW5D97ECwM:&tbnh=88&tbnw=124&prev=/images?q=gallica&hl=fr&gbv=2&tbs=isch:1&ei=194yTOOSIcaQsgbCsZj4Ag
http://www.google.com/imgres?imgurl=http://www.association-lafabrique.org/wordpress/wp-content/uploads/2007/09/logodrac.JPG&imgrefurl=http://www.association-lafabrique.org/wordpress/archives/category/culture/page/3&usg=__SMuxlAs18vylxo7u7AUIS1f4eQc=&h=1185&w=945&sz=67&hl=fr&start=1&sig2=uKd5n0Y8PI0ozkTTSqZrew&itbs=1&tbnid=6iuVZsYqZPbckM:&tbnh=150&tbnw=120&prev=/images?q=ministere+de+la+culture&hl=fr&gbv=2&tbs=isch:1&ei=A98yTMSwO5aTsganuLDOAw


OBJECTIF: CONSTRUIRE UN NOUVEAU MARCHÉ

 Donner une valeur aux contenus

 Une offre simple: 

 Location 10 jours de lecture pour 1,99 euros

 Ou en accès permanent

 Une offre large: tous les genres de bandes 

dessinées, du fonds aux nouveautés

 Distribution

 Via les librairies « numériques » Web ou 

via les applications sur les Stores



OBJECTIF : PROTÉGER LA CHAÎNE DU LIVRE

 Protéger les fichiers par: 

 Diffusion : 

 en streaming sur Pc/Mac

 Via système propriétaire (DRM) sur les tablettes tactiles

 Constitution d’une offre légale alternative aux offres pirates

 Garder la maîtrise du modèle économique: 
 Les éditeurs pilotent Prix et Sélection par une console dédiée

 Se fédérer pour mieux négocier face aux géants numériques

 Fédérer l’offre en un point et ouvrir un accès à tous les 

partenaires éditeurs



EVOLUER AVEC LE NUMÉRIQUE

 Un principe de veille technologique 
et commerciale
 Pas de téléchargement à date

 Version anglaise disponible

 Augmentation de l’offre tous les mois

 + de 2 000 BD donnant accès au 
fichier+métadonnées éditeurs

 En amélioration constante
 Nouvelles versions en fonction des 

technologies

 Applications dédiées



MERCI DE VOTRE ATTENTION


